
REGULAMIN KORZYSTANIA Z GRY LED FLOOR 

1. Zasady ogólne 

1.1. Gra odbywa się na macie LED o wymiarach 4,8 na 7,8 metra.​
1.2. Każdy uczestnik zobowiązany jest do zapoznania się z regulaminem przed 
rozpoczęciem gry.​
1.3. Korzystanie z atrakcji jest równoznaczne z akceptacją niniejszego regulaminu.​
1.4. Uczestnik gry musi posiadać skarpetki antypoślizgowe – gra odbywa się wyłącznie 
w skarpetkach (gra na boso, w butach lub innym obuwiu jest zabroniona).​
1.5. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za uszkodzenie skarpetek podczas gry.​
1.6. Organizator nie odpowiada za zniszczenia garderoby wynikające z nieprawidłowego 
korzystania z atrakcji (np. poruszanie się na czworakach, turlanie się).​
1.7. Zabrania się używania rąk, chodzenia na kolanach oraz turlania się – gra odbywa 
się wyłącznie stopami.​
1.8. W trakcie gry nie powinno wychodzić się poza wyznaczone pole gry. 

2. Zasady uczestnictwa 

2.1. Gra przeznaczona jest dla grup od 2 do 6 osób jednocześnie 

2.2. dopuszcza się przebywanie na podłodze większej ilości osób pod warunkiem, że gra 
toczy się w grupach (rotacyjnie) Obowiązuje system rotacyjny, aby zapewnić komfortową 
rozgrywkę.​
2.3. Czas trwania sesji: 

●​ 60-minutowa sesja obejmuje 55 minut gry, a pozostałe 5 minut przeznaczone 
jest na szkolenie, organizację i formalności. 

●​ 30-minutowa sesja obejmuje 25 minut gry, a pozostałe 5 minut na organizację i 
instruktaż. 

2.4. W grze mogą brać udział osoby pełnoletnie, które przed rozpoczęciem gry podpiszą 
oświadczenie o zapoznaniu się z regulaminem.​
2.5. Osoby małoletnie w wieku 5-13 lat mogą korzystać z atrakcji wyłącznie pod opieką 
osoby pełnoletniej, która: 

●​ wyraża zgodę na udział dziecka w grze, 
●​ nadzoruje przebieg gry i dba o jego bezpieczeństwo.​
2.6. Osoby małoletnie w wieku 13-18 lat mogą korzystać z gry pod warunkiem 
posiadania pisemnej zgody opiekuna prawnego.​
2.7. Organizator ma prawo odmówić udziału w grze osobom, które nie spełniają powyższych 
wymagań. 

3. Zdrowie i bezpieczeństwo 

3.1. W grze mogą uczestniczyć wyłącznie osoby, które nie mają przeciwwskazań 
medycznych, w szczególności: 



●​ nie chorują na padaczkę, 
●​ nie mają nadwrażliwości na światło, 
●​ są zdrowe i sprawne fizycznie. 

​
3.2. W trakcie gry należy zwracać szczególną uwagę na bezpieczeństwo swoje oraz 
innych uczestników.​
3.3. Należy unikać zderzeń i nie wpadać na innych graczy – zachowanie ostrożności jest 
obowiązkowe.​
3.4. Zabronione jest agresywne zachowanie, celowe popychanie innych uczestników oraz 
każde inne działanie, które może zagrażać bezpieczeństwu.​
3.5. Na matę nie wolno wnosić: 

●​ ostrych przedmiotów, 
●​ jedzenia i napojów, 
●​ gumy do żucia. 

4. Odpowiedzialność opiekunów 

4.1. Opiekunowie osób małoletnich w wieku 5-13 lat ponoszą pełną odpowiedzialność za 
zachowanie i bezpieczeństwo podopiecznych podczas gry.​
4.2. Opiekunowie zobowiązani są do zapewnienia, że dziecko przestrzega regulaminu i nie 
stanowi zagrożenia dla innych uczestników.​
4.3. W przypadku nieprzestrzegania zasad, organizator ma prawo wykluczyć uczestnika z 
gry bez zwrotu kosztów. 

5. Sytuacje awaryjne i ewakuacja 

5.1. W przypadku nagłej sytuacji zdrowotnej (np. napad padaczkowy, omdlenie), należy 
natychmiast poinformować obsługę.​
5.2. W razie awarii technicznej lub zagrożenia uczestnicy muszą niezwłocznie opuścić matę 
zgodnie z instrukcjami obsługi.​
5.3. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za konsekwencje zdrowotne wynikające z 
nieujawnionych schorzeń uczestnika. 

6. Postanowienia końcowe 

6.1. Organizator zastrzega sobie prawo do odmowy udziału w grze osobom, które nie 
przestrzegają regulaminu lub stanowią zagrożenie dla siebie lub innych.​
6.2. Uczestnicy zobowiązani są do stosowania się do poleceń obsługi.​
6.3. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za kontuzje powstałe w wyniku 
nieprzestrzegania regulaminu lub niewłaściwego użytkowania atrakcji.​
6.4. Przystąpienie do gry oznacza pełną akceptację niniejszego regulaminu. 

 Baw się dobrze i pamiętaj o bezpieczeństwie!  
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