REGULAMIN KORZYSTANIA Z GRY LED FLOOR

1. Zasady ogoélne

1.1. Gra odbywa sie na macie LED o wymiarach 4,8 na 7,8 metra.

1.2. Kazdy uczestnik zobowigzany jest do zapoznania si¢ z regulaminem przed
rozpoczeciem gry.

1.3. Korzystanie z atrakcji jest rbwnoznaczne z akceptacjg niniejszego regulaminu.

1.4. Uczestnik gry musi posiadaé skarpetki antyposlizgowe — gra odbywa sie wylacznie
w skarpetkach (gra na boso, w butach lub innym obuwiu jest zabroniona).

1.5. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za uszkodzenie skarpetek podczas gry.
1.6. Organizator nie odpowiada za zniszczenia garderoby wynikajgce z nieprawidtowego
korzystania z atrakcji (np. poruszanie sie na czworakach, turlanie sie).

1.7. Zabrania si¢ uzywania rak, chodzenia na kolanach oraz turlania sie — gra odbywa
sie wytgcznie stopami.

1.8. W trakcie gry nie powinno wychodzi¢ si¢ poza wyznaczone pole gry.

2. Zasady uczestnictwa
2.1. Gra przeznaczona jest dla grup od 2 do 6 os6b jednoczesnie

2.2. dopuszcza sie przebywanie na podtodze wiekszej ilosci osdb pod warunkiem, ze gra
toczy sie w grupach (rotacyjnie) Obowigzuje system rotacyjny, aby zapewni¢ komfortowg
rozgrywke.

2.3. Czas trwania ses;ji:

° 60-minutowa sesja obejmuje 55 minut gry, a pozostate 5 minut przeznaczone
jest na szkolenie, organizacje i formalnosci.

° 30-minutowa sesja obejmuje 25 minut gry, a pozostate 5 minut na organizacje i
instruktaz.

2.4. W grze mogg bra¢ udziat osoby petnoletnie, ktére przed rozpoczeciem gry podpiszg
oswiadczenie o zapoznaniu sie z regulaminem.

2.5. Osoby maloletnie w wieku 5-13 lat mogg korzysta¢ z atrakcji wytacznie pod opieka
osoby pelnoletniej, ktéra:

° wyraza zgode na udziat dziecka w grze,

° nadzoruje przebieg gry i dba o jego bezpieczenstwo.

2.6. Osoby matoletnie w wieku 13-18 lat mogag korzysta¢ z gry pod warunkiem
posiadania pisemnej zgody opiekuna prawnego.

2.7. Organizator ma prawo odmowi¢ udziatu w grze osobom, ktore nie spetniajg powyzszych
wymagan.

3. Zdrowie i bezpieczenstwo

3.1. W grze mogg uczestniczy¢ wytgcznie osoby, ktére nie maja przeciwwskazan
medycznych, w szczegdlnosci:



e nie chorujg na padaczke,
e nie majg nadwrazliwosci na swiatto,
e sg zdrowe i sprawne fizycznie.

3.2. W trakcie gry nalezy zwracaé szczegdlng uwage na bezpieczenstwo swoje oraz
innych uczestnikow.

3.3. Nalezy unikac¢ zderzen i nie wpadaé¢ na innych graczy — zachowanie ostroznosci jest
obowigzkowe.

3.4. Zabronione jest agresywne zachowanie, celowe popychanie innych uczestnikow oraz
kazde inne dziatanie, ktére moze zagrazac bezpieczenstwu.

3.5. Na mate nie wolno wnosic:

e ostrych przedmiotéw,
e jedzenia i napojow,
e gumy do Zucia.

4. Odpowiedzialno$¢ opiekunow

4.1. Opiekunowie osob matoletnich w wieku 5-13 lat ponosza peing odpowiedzialnos¢ za
zachowanie i bezpieczehstwo podopiecznych podczas gry.

4.2. Opiekunowie zobowigzani sg do zapewnienia, ze dziecko przestrzega regulaminu i nie
stanowi zagrozenia dla innych uczestnikow.

4.3. W przypadku nieprzestrzegania zasad, organizator ma prawo wykluczy¢ uczestnika z
gry bez zwrotu kosztéw.

5. Sytuacje awaryjne i ewakuacja

5.1. W przypadku nagtej sytuacji zdrowotnej (np. napad padaczkowy, omdlenie), nalezy
natychmiast poinformowac obstuge.

5.2. W razie awarii technicznej lub zagrozenia uczestnicy muszg niezwtocznie opusci¢ mate
zgodnie z instrukcjami obstugi.

5.3. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za konsekwencje zdrowotne wynikajgce z
nieujawnionych schorzen uczestnika.

6. Postanowienia koncowe

6.1. Organizator zastrzega sobie prawo do odmowy udziatu w grze osobom, ktdre nie
przestrzegajg regulaminu lub stanowig zagrozenie dla siebie lub innych.

6.2. Uczestnicy zobowigzani sg do stosowania sie do polecen obstugi.

6.3. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za kontuzje powstate w wyniku
nieprzestrzegania regulaminu lub niewtasciwego uzytkowania atrakgciji.

6.4. Przystgpienie do gry oznacza petng akceptacje niniejszego regulaminu.

o

Baw sie dobrze i pamietaj o bezpieczenstwie!
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